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1. Etap edukacyjny i klasa
® szkota podstawowa - klasa VI
2. Przedmiot
® biologia
3. Temat zajed:
Owady - stawonogi zdolne do lotu
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

Zaciekawienie ucznidéw/uczennic tematem, ksztatcenie kompetencji cyfrowych, zwiekszenie aktywnosci
uczniéw/uczennic na lekgji.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowanie technologii informatycznej utatwia i wspomaga proces ksztatcenia poprzez wzbogacenie
tresci i urozmaicenie form ich przekazu. Uatrakcyjnia zajecia , zwieksza motywacje uczniéw do nauki.
Rozwija w uczniach ciekawos$¢ Swiata oraz twércze myslenie. Umozliwia sprawne i ciekawe prowadzenie
lekcji zdalnych.

7. Cel ogdlny zajed
Poznanie budowy ogdlnej owaddéw oraz przystosowania ich do lotu.
8. Cele szczegodtowe zajed

1. Uczeh/uczennica przedstawia cechy morfologiczne, tryb zycia owadéw oraz wskazuje cechy
umozliwiajgce owadom opanowanie réznych srodowisk,

2. Uczen/uczennica poznaje wspoélne cechy budowy zewnetrznej owadéow.

3. Uczeh/uczennica przedstawia réznorodnos$¢ budowy owaddéw uwzgledniajgc budowe aparatéw
gebowych oraz rodzaju odndzy.

4. Uczen/uczennica wyjasnia znaczenie owaddéw w przyrodzie i dla cztowieka

9. Metody i formy pracy
Metody:

® burza mézgéw
® gra dydaktyczna
¢ wyktad

Formy:

® praca indywidualna



® praca w grupach

10. Srodki dydaktyczne
® Multipodrecznik "Puls zycia 6" str. 60-66
® Quiz na platformie Kahoot

https://kahoot.it/challenge/047130447?challenge-id=11a29024-107a-4ed7-b633-
0931d7bd66dc_1643573039878

® Film "Stawonogi" na Zintegrowanej Platformie Edukacyjnej

https://zpe.gov.pl/a/film/D9H67NnEfx

®* Ankieta na mentimeter.com

https://www.menti.com/vdayj6sjej

11. Wymagania w zakresie technologii

Koputer/tablet/telefon z dostepem do internetu dla kazdego ucznia/uczennicy oraz nauczyciela.
12. Przebieg zajed

Czynnosci wstepne i organizacyjne

1. Sprawdzenie obecnosci
2. Zapisanie tematu lekcji

Aktywnosé nr 1

Temat:

Poznajemy owady oraz Srodowisko ich zycia.

Czas trwania

10

Opis aktywnosci

1. Powtdrzenie cech stawonogdéw z poprzedniej lekcji za pomoca filmu:
https://zpe.gov.pl/a/film/D9H67nEfx

2. Nauczyciel/nauczycielka pokazuje réznorodnos¢ sSwiata owaddw za pomocg Multipodrecznika "Puls
Zycia 6" strona 64.
3. Uczniowie/uczennice szukaja odpowiedzi na pytanie "Gdzie mozemy spotka¢ owady?"(burza mézgéw).

Aktywnos¢ nr 2



Temat

Znaczenie owaddéw w zyciu cztowieka oraz w przyrodzie.

Czas trwania

10

Opis aktywnosci

1. Nauczyciel/nauczycielka dzieli klase na dwie grupy. Kazda z nich na platformie discord.com
rozmawiajac na osobnym kanale gtosowym zastanawia sie jakie znaczenie maja owady odpowiednio:
Grupa 1 - dla cztowieka,

Grupa 2 - dla przyrody.

2. Po skonczonej dyskusji uczniowie/uczennice prezentujg swoje wyniki.

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Budowa owaddéw na przyktadzie dowolnego gatunku.

Czas trwania

10

Opis aktywnosci

1. Nauczyciel/nauczycielka wykorzystuje zasoby epodrecznika, Multibooka Puls zycia 6 (strona 62) i
prezentuje budowe zewnetrzng owada. Nauczyciel/nauczycielka wspdlnie z uczniami ustala typowe dla
owadéw cechy budowy zewnetrznej. Ponadto wskazuje uczniom/uczennicom na réznorodnos¢ form
owadow.

2. Nauczyciel/nauczycielka wykorzystujgc Multibook Puls zycia 6 (strona 61 oraz 63) pokazuje
réznorodne formy aparatéw gebowych oraz odnézy oraz wraz z uczniami/uczennicami analizuje jak te
modyfikacje pomagajg w przystosowaniu do srodowiska zycia danego owada.

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Owad rysunek

Czas trwania

10

Opis aktywnosci




1. Uczniowie/uczennice samodzielnie wykonuja rysunek owada uwzgledniajac jego budowe anatomiczna.
2. Uczniowie/uczennice nanoszg ewentualne korekty na swoje prace.

Podsumowanie lekcji

Uczenh/uczennica wykonuje quiz na platformie kahoot:

https://kahoot.it/challenge/047130447?challenge-id=11a29024-107a-4ed7-b633-
0931d7bd66dc_1643573039878

13. Sposéb ewaluacji zajed

Uczen/uczennica odpowieada na pytanie "Co zapamietatem z dzisiejszej lekcji?"
https://www.menti.com/vdayj6sjej

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Watro wykozystac¢ serwer na discord.com do pracy w grupach lub inne narzedzie ktée utatwi prace w
grupach podczas nauczania zdalnego.

16. Materiaty pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak
18. Forma prowadzenia zajec¢: zdalna
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