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Zabawa po zmroku, czyli to co dzieci lubią najbardziej. Potrzebny do tego jest duży ogród i latarka. 
Najlepiej, gdy jest 3 lub więcej graczy. Jedno dziecko nazywane „światełkiem” otrzymuje latarkę i 
oddala się od reszty. Włącza na chwilę latarkę i wyłącza. Pozostała grupa dzieci liczy do 100 i 
biegnie szukać w kierunku, gdzie widzieli błysk światła. W tym czasie "światełko" przemieszcza 
się. Całą trudność polega na tym, że "światełko" musi po każdorazowym odliczeniu do 60 włączyć 
na chwilę latarkę… Osoba, która pierwsza odnajdzie „światełko” zamienia się z nim rolami. 
Latarkę można zamienić na sygnał dźwiękowy np. z telefonu. Wtedy uczestnicy zabawy będą 
musieli kierować się słuchem, a nie wzrokiem… 
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